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本稿では、視線検出技術、音声認識技術、および擬人化エージェント CG

技術によって、ユーザとシステムとの間の自然なインタラクションを可能とす

る \GazeToTalk"システムを提案する。本システムでは、まず、視覚情報

処理によって擬人化エージェントへのユーザの注視を検出し、ユーザの音声入

力意図を認識する。このユーザからの注視に対して、フィードバックとして、

擬人化エージェントの顔表情およびジェスチャを提示することで、ユーザとシ

ステムの間でのアイコンタクトを実現した。さらに、このアイコンタクトの成

立状態に応じて音声入力を制御し、ユーザが入力を意図した音声だけに適切に

反応し、周囲雑音や入力を意図しない音声による誤動作を起こさないインタフェー

スを実現した。また、システムの試用実験によって、非言語メッセージをその

社会的機能に着目して活用することが、HIのユーザビリティ向上への有益は

アプローチであることを確認した。
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In this paper, we propose a new human interface system named \Gaze-

ToTalk"that is implemented by vision based gaze detection, acoustic

speech recognition, and animated human-like agent CG with facial expres-

sions and gestures. A natural interaction by vioce and non-verbal messages

without use's consious operation in real environment is realized.
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