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主催：情報処理学会 

ヒューマンインタフェース・グループウェア・情報メディア研究会 
 
コンピュータやネットワーク技術の驚異的な進歩により情報環境が人間および社会に与える影響は
図り知れません．こうした情報技術は，絶え間なく進化し成熟に向かっているというよりはむしろ，単な
るツールやシステムに留まらない，人間や社会全体を包括するより大きな問題を抱えつつあるのではない
でしょうか．新たなミレニアムを迎えるにあたり我々は，社会に，人に，仕事に，そして生活に，真に価
値をもたらすような「情報技術」を考える必要があります． 
「インタラクション」は，計算機科学，メディア論，システム論，グループウエア，ソフトウェア工
学，ヒューマンインタフェース，設計論，認知科学，さらには社会科学などを背景分野とし，例年 200 名
を越える研究者が一同に会して最新の技術や理論に関する情報を交換し合いお互いを高め合う学際的な
「場」を提供するものです．インタラクション 2000 では，海外からの招待講演，厳正なる査読を経て
選ばれる一般論文発表，およびインタラクティブなデモ発表とを催します．一般講演の中から最も優秀な
論文に対して 「ベストペーパ賞」を， インタラクティブ発表の中から最も優秀な発表に対して「ベスト
インタラクティブ発表賞」をそれぞれ表彰します．さらに，インタラクション 2000の優秀な論文の中か
ら研究会推薦論文を選出し情報処理学会論文誌に推薦します．本シンポジウムに関連した情報処理学会論
文誌特集号の募集も予定しています． 
新世紀に向けてのあなたの考えを共に語り合いませんか？奮ってご応募下さい． 

■協賛 
電子情報通信学会 ヒューマンコミュニケーショングループ,日本バーチャルリアリティ学会サイバース
ペースと仮想都市研究会,日本認知科学会,日本ソフトウェア科学会, インタラクティブシステムとソフト
ウェア研究会, 日本社会心理学会, 情報処理学会 コンピュータビジョンとイメージメディア研究会, 情
報処理学会 音楽情報科学研究会, 情報処理学会 音声言語情報処理研究会, 情報処理学会 グラフィック
スと CAD研究会, ヒューマンインタフェース学会 

■対象分野 
インタラクティブシステム（理論・デザイン・構成・評価技法），情報（マルチメディア）デザイン，視
覚化／表示法（グラフィックス，アニメーション，3D），マルチモーダルインタフェース，モバイルコン
ピューティング，ウェアラブルコンピュータ，Web，CSCW，エージェント，言語，創造性，教育，組織
知，コミュニティコンピューティング，アート，感性，エンタテイメント，福祉，この他インタラクショ
ンに関するものであれば広く一般 

■発表募集の種類 
(1). 一般講演（A4,２段組，８ページ） 
論文投稿締 1999/10/12(火) 
採否通知  1999/12/03（金） 
最終原稿締切  2000/01/28（金） 

(2). インタラクティブ発表（A4,２段組，２ページ）ポスターおよびデモを用いた対話型の発表です 
論文投稿締切 1999/12/25(土) 
採否通知      2000/01/06(木)     
いずれの場合も，あらかじめ WWW による事前登録が必要です．詳しくはインタラクション 2000
のホームページ 

http://www.brl.ntt.co.jp/interaction2000/ 
をご覧下さい． 

■組織委員会 
大会委員長  岡田謙一 （慶応大）okada@ics.keio.ac.jp 
プログラム委員長 間瀬健二 (ATR) mase@mic.atr.co.jp 
副委員長 中小路久美代 (SRA/NAIST) kumiyo@is.aist-nara.ac.jp 

■問い合わせ先 
Interaction2000広報担当  大野 健彦(NTTコミュニケーション科学基礎研究所) 
〒243-0198  神奈川県厚木市森の里若宮 3-1 
Tel: 046-240-3662  Fax: 046-240-4707   E-mail: i2k-ad@mos.ics.keio.ac.jp 



 


