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1    はじめにはじめにはじめにはじめに 
最近では，漫画の制作もデジタル化され，漫画

制作専用のドローツールが開発された．漫画はゲ
ームやアニメーションとは違い，絵を動かすこと
ができないため，漫画では絵の動きを表現するた
めに集中線という技法が必要とされている（図１）．
この集中線は何本もの線を描画する必要があるの
で手書きで行う場合は非常に手間が掛かる．作業
自体は直線を何本も引くという簡単な作業のため
ツールでは集中線を描画する機能が付いている． 

 図 1：集中線を描画した絵 
 
現在，市場に出ている漫画作成専用のドローツー
ルには「ComicStudio」[1，2]と「ComicWorks600」
[3]という 2 つがある．この 2 つのツールの集中線
機能はどちらもダイアログで，線の本数，線の傾
き，線の長さ，線の太さ，線と線の間隔や集束度
の変化などの各パラメータを任意の値に変更する
ことで集中線を描くことができる．どちらもダイ
アログで値を変更することで選択範囲に集中線を
描けるため，難しい集中線を描くことができる．
また，実際に集中線を描く必要が無いため，作業
量を減らすことができる．しかし，どちらのツー
ルもパラメータを変更して集中線を描くため，意
図した位置に線を描画することが難しい． 
 本論文では，これらの問題点を改善し，新たな

集中線を描く方法を提案する． 
 
２２２２    実装ツール実装ツール実装ツール実装ツール 
集中線には平行な集中線，放射状の集中線の２

種類がある．これらの集中線の機能を実装した． 
 

2．１．１．１．１    平行な集中線平行な集中線平行な集中線平行な集中線 
平行な集中線を描くには，まず，描きたい集中

線の傾きを決定する．そのために実際に直線を描
画する．始点となる位置からペンポインタの位置
まで直線を描画し，ドラッグしている間は直線の
傾きと長さが変わる（図 2）． 
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図 2：直線の描画 

 
次にクリックまたは，ドラッグを行うとはじめ

に描画した直線と平行な直線が選択された範囲に
のみ描画される（図 3）．  
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図 3：集中線の描画 

 
また，選択された範囲の端から端まで直線が描
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画される機能を付けた（図 4）． 

 
 図 4：枠の端から端までの集中線（矢印はポイン
タの動き） 
 
2．．．．2    放射状の集中線放射状の集中線放射状の集中線放射状の集中線 
放射状の集中線を描画するためには，最初に集

中線の中心となる位置をクリックして決定し，次
にクリックまたは，ドラッグを行うと決定した位
置を中心に放射状の集中線が描画される（図 5）． 

 

 
図 5：放射状の集中線 

 
放射状の集中線はコマの外にも中心が来る場

合もあるので，放射状の集中線の中心となる位
置を枠外に決定しても描画できるようにした
（図 6）． 

図 6：枠外に中心がある場合 
 
 

3    考察考察考察考察 
実装したツールと既存のツールを比較すると

ComicStudioとComicWorks600はダイアログにより，
集中線を描画でき，実装したツールはドラッグを
することで集中線を描画できる．どちらも線その
ものを描く必要がないため，作業量を減らすこと
ができる．最大の違いは，既存のツールは作画者
が各パラメータを変更することで描きたい集中線
を探すという行為であり，作画者により表現され
るものではない．そして，実装したツールは作画
者のイメージを表現しようとする行為であり，作
画者の腕により表現を自由に変えられることにあ
る． 
実装した集中線の機能ではペンをドラッグする

ことにより集中線を描画することができるため，
意図した位置に直線を描画することができる． 
 
4    おわりにおわりにおわりにおわりに 
 本論文では，基本的な集中線を描画する機能に
ついて述べた．今後は描画された集中線の傾き，
長さ，中心の位置などを変える機能，曲線を使っ
た集中線を描くなどの機能を考慮したプログラム
を実装し，初心者や子供でも簡単に難しい集中線
が描けるツールを目指したい． 
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